
ANUL II

1206A 1206B 1207A 1207B 1208A 1208B 1209A 1209B 1210A 1210B 1211A 1211B
8 SO PAOO PSD
9 C0-5 C0-6 C2-8

L 10 PAOO AC SO PSD
11 C0-6 C3-3 C0-5 C2-8

U 12 AC PSD SO PAOO
13 C3-3 C2-8 C0-5 AC DT C0-6

N 14 AC Sport băieți SO
15 C3-3 săpt. pară C0-5

I 16 PP PSD AC PA PAOO
17 C2-11 C2-8 C3-3 C1-4 C0-2
18 PA PP PSD PAOO
19 C1-4 C2-11 C2-8 C0-2

1206A 1206B 1207A 1207B 1208A 1208B 1209A 1209B 1210A 1210B 1211A 1211B
8 SO
9 CH2 C0-5

M 10 SO
11 CH2 C0-5

A 12 PP PA
13 CH2 C2-11 C1-4

R 14 PP
15 C2-11 AC0-2

T 16 PP SO
17 C2-11 C0-5 AC0-2

I 18 PP SO
19 C2-11 C0-5 AC0-2

M 1206A 1206B 1207A 1207B 1208A 1208B 1209A 1209B 1210A 1210B 1211A 1211B
8 Sport fete  săpt impară PAOO AC

I 9 Sport băieți s. pară Sport băieți s. pară Sport băieți s. pară C0-4 C3-3

10 Sport băieți AC PAOO PP Sport băieți
E 11 săpt. pară C3-3 C0-4 C2-11 săpt. impară

12 săpt impară   săpt impară
R 13 AC0-2 AC0-2 săpt pară

14
C 15 AC0-2 săpt impară AC2-1 săpt pară AC2-1

16 AC
U 17 AC0-2 C3-3

18 SO AC
R 19 AC0-2 C0-5 C3-3

I  
1206A 1206B 1207A 1207B 1208A 1208B 1209A 1209B 1210A 1210B 1211A 1211B

8 PAOO PP PSD
9 C0-6 C2-11 C2-8 CH2

J 10 PSD PAOO PA SO AC
11 C2-8 C0-6 C1-3 C0-5 C3-3 CH2

 12 PA AC PAOO PA
O 13 C1-4 C3-3 C0-6 C1-3 CH2
 14 PA AC

15 C1-4 C3-3
I 16 PA AC PP

17 C1-4 C3-3 C2-11
 18 PP

19 C0-4

1206A 1206B 1207A 1207B 1208A 1208B 1209A 1209B 1210A 1210B 1211A 1211B
V 8 PSD PP PAOO SO

9 C2-8 săpt impară AC2-1 săpt pară AC2-1 C2-11 C0-3 C0-5
I 10 PP SO PSD PAOO
 11 săpt impară AC2-1 săpt pară AC2-1 C2-11 AC C2-8 C0-3
N 12 PSD PA

13 C2-8 C1-4
E 14 PA PA

15 C1-4 C1-3
R 16 PSD PA

17 C2-8 C1-3
I 18 PSD

19 C2-8

FACULTATEA DE AUTOMATICA SI CALCULATOARE
DEPARTAMENTUL DE CALCULATOARE

Proiectarea aplicațiilor orientate pe obiecte (PAOO)
Conf. Robert Lupu

Cultură și civilizație europeană

Paradigme de programare (PP)
Conf. Mihai Zaharia

Proiectarea algoritmilor (PA)
Prof. Mitică Craus

Proiectarea sistemelor digitale (PSD)
Ș.l. Călin Monor

Proiectarea sistemelor digitale (PSD)
Ș.l Călin Monor

Arhitectura calculatoarelor (AC)
Conf. Andrei Stan

Cultură și civilizație europană

Cultură și civilizație europană

Cultură și civilizație europană Cultură și civilizație europană

Cultură și civilizație europană

Sisteme de operare (SO)
Ș.l. Cristian Amarandei

Proiectarea algoritmilor (PA)
Prof. Mitică Craus

Paradigme de programare (PP)
Conf. Mihai Zaharia

Conf. Andrei Stan
Sisteme de operare (SO)
Ș.l. Cristian Amarandei

Proiectarea aplicațiilor orientate pe obiecte (PAOO)
Conf. Robert Lupu

Cultură și civilizație europeană
Sport fete

Cultură și civilizație europană
 Mihai Dorin

Arhitectura calculatoarelor (AC)


